




このたびはスーパー 32 X 専用ソフト『ステラアサルト』を 
お買い上げいただき、誠にありがとうございました。 

ゲームを‘始める前にこの取扱説明書をお読みいただきますと、 
より楽しく遊ぶことがで吉ます。 
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共^354#丨2月、侖民星系シヴ寸スにて 
クーデターが発 r 生した..•第丨惑星ファ a ガンを 
糾圧したその軍隊は「咬乱誑 J ご S 付けられる 0 
反粗:軍は、その压 f 到的な軍事力でまたたく間に 
周辺宙域を制圧。さらに.星系連合軍の 
本部が存在する第 3 惑星ラーデ 1 )アに 
無粂件降灰を迫ったが、連合軍丨 i これを拒否、 
防碱体串リに人名た連'合輋の m ぃは 

TORY 

長期戦にあった。惑星の公転固期の差にネヴ t 、 
禹軍の本拠地間の距離が•離 れつつ あり、 
長期戦に持ち込めば、#袷線の延びきった 
<乱軍は、圧倒的に不利な状況に 
i かれ^はずだった…。しかし、共昝 355 年 I 月、 
星系史上放惡の寧件力 f 発主した。 

短期決戦を息ぐ反:乱葷が、ラグランジュ点の 
アクセルゲニト※を占領、これを使い、 

ラーデリアに大量の隕石衿を ii 下させたのだ。 
この#戦によって連合軍は総司令部を失い、 

U 人心人ぐん 二んら人‘ f . そ，；、. かいし 

反乱軍はその混釓に乘じて_攻撃を開始した。 
“合耷の残存艦隊は最彳 k の賭けに出た。 

その賭けどは、ラーデリアの衛星ハーウナ ー ドで 
極秘に開発されていた軿型臧關潙 ''フ i ザ ー "を 
•主軸どした竒驶作料,であった…。. 


•I * tm«. い， t ； 5 いかそ： i.ym.i V 。 

•; •輸送船を目標宙域に向けて再加速させるだめの中継施設。 



ラ STELLAR ASSAULTr 


さ ほうほう 




操作方法 




フアイテイングパッド6 B と、3ボタンの 

そうさほうほう しょうかい 

コントロールパッドの操作方法を紹介します。 



CONTROL 




かく めいしよう $ほんそうさ 

各ボタンの名称と基本操作 


ここではまず、2タイ 
プのコント ロール パッ 
ド共通の基本操作を紹 
介します。主にゲーム 
開始前の操作です。 

きほんそうさほうほう 

■基本操作方法 



ファイテイングパッド 6 B [6 B パッド] 
方向ボタン X * Y * Z ポタン 



3ボタンのコントロールパッド [ 3 B パッド1 
方向ボタン スタートボタン 



X 、丫、 Z ポタンは自機の操作時 （P 6〜7餐磨）苡荈では®尾しません。 
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6B バッド 

3B バッド 

そうさないよう 

操作内容 

方向ボタン 

方向ボタン 


A ポタン 

A ボタン 

ショット/杂窜<20爯した S (2 回目は 
彝しっぱなし)離すと、ホー5ンヴシヨット 

B ポタン 

B ボタン 

縫/緙く 2齡すとフースト ( MM ) 

C ボタン 

C ボタン 

スーバーシー j レド 

X ボタン 

スタートボタン 

+差 

かいてん 

左回転 

Y ボタン 

スタートボタン 

+B 

SM / 系章< 2 すとバックブースト 

1•うげんそく 

(急減速） 

Z ポタン 

スタートボタン 

+S 

site 

スタートボタン 

スタートポタン 

+A+B+C 

いち U ち f うだん かいじよ 

ゲームの一時中断と解除 
( 3 B バッドの解除はスタートポタンのみ） 


6B パッド 

3B バッド 

操作内容 

b 向ボタン 

ポタン 


A ボタン 

A ボタン 

シヨツト/しばら<押し統けてから離す 

と、スフートボム 

B ボタン 

B ボタン 

AM/i 皁< 2 i 押すとフースト(急加速） 

X ボタン 

スタートポタン 

+差 

ひだ9かいてん 

左回転 

Y ボタン 

スタートボタン 

+B 

2 iff すとバックブースト 

( 案錄 ) 

Z ポタン 

スター トボタン 

+岩 

みぎかいてん 

右回転 

スタートポタン 

スタートボタン 

+A+ 巳 +C 

いちじち手うだん かいじょ 

ゲームの一時中断と解除 

(3B/ トンドの辑择はスタートボタンのみ） 


じき そうさほうほう 

自作方法 
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じ そうさほうほう 

► 2 プレイ時の操作方法 

このゲームには、 2人で協力してゲームを進める2プレイモ 
ードが用意され^;います。1つの機体でプレイヤ ー 1が锋歸、 
プレイヤー2が攻撃をそれぞれ担当します。なお、このモー 
ドでは、必ずフエザー 2を使用することになります。 


ゲーム中、6巳バッドのモードボタンを押すと、瘓点を南り#えることがで 
きます（フェザー1、2共通)。なお、3日バッドにはしていません。 


プ 


6 B バッド 

3 B バッド 

そう名ないよう 

操作内容 

方向ボタン 

方向ポタン 

し4う“ん いどう 

照準の移動 

A ボタン 

A ポタン 

シヨット/しばらく押し続けてから離す 
と、スフートボム 

B / C / X / 

Y / Z ボタン 

巳 / C ポタン 


スタートボタン 

スタートボタン 

いら U ぢ♦うだん かいじょ 

ゲームの一時中断と解除 


6B バッド 

3B バッド 

そろ $ ないよう 

操作内容 

方向ボタン 

方向ボタン 


A/C ポタン 

A/C ボタン 

みしよう 

未使用 

B ボタン 

巳ボタン 

加速/索早< 2 回押すとフースト(富 IlM ) 

X ボタン 

スタートボタン 

+左 

ひだ，かいてん 

左回転 

Y ポタン 

スタートボタン 

+B 

2 粦すとバックフースト 

j ♦うげんそく 

(急減速） 

Z ボタン 

スタートボタン 

岩 & 駘 

スタートボタン 

スタートボタン 

+A+ 巳 +C 

^ いち1；ち*うだん かいじょ 

ゲームの一時中断と解除 
( 3 日パッドの解除はスタートボタンのみ） 


6 B バッド 

3 B バッド 

そうさないよう 

操作内容 

ほうこう 

方向ポタン 

方向ボタン 

いどう 

照準の移動 

A ボタン 

A ボタン 

シヨット/しばら<押し続けてから離す 
と、スフートボム 

B / C / X / 

丫 / Z ボタン 

B / C ボタン 


スタートポタン 

スタートボタン 

いちじち t うだん かいじょ 

ゲームの一時中断と解除 


峰プレイヤ —1 


峰フエザー 2 

(才—トパイロット) 
































ヽ - iSTELLAR ASSAULT^^^ 


はじ かた 

ゲームの始め方 



2タイプのゲームモードの始め方と、 

かくしゅせってい へんこうほうほう しようかい 

各種設定の変更方法を紹介しましよう。 



GAME START 




3纖の 
モードを 
する 


電源を ON にすると、 
「 SEGA 」 のロゴ 
に続き、タイトル画 
面が表示。ここでス 
タートボタンを押す 
と、右記の3種類の 
モード名が表示され 
ます。方向ボタンの 
上下で希望のモード 
にカーソルを合わせ 
たら、 スター トボタ 
ンを押して決定しま 
しよ5。 


ViHIHHHWHIIII 



ip 

PLAY 


ひとり たの 

1人で ゲームを 楽しむ 


1人用のゲームモードです。方向ボ 
タンの左右で自機を選択し、 A 、 巳、 
G 、 スタートのいずれかのボタンで 
決定します。フェザー2を選んだ場 
答、 a タイプぁ 

二-.1 \ j ^ on -j ゾん 【 ”’*•’.； 、-/’找.’ . 1 ’プ ’1〉：'、 . ： 

る操作方法を選 

たくけってい I 5 I 

択決定しましよ 

ぅ (piQ 織。 BHI 



2P 

PLAY 


Iたり Si うりょく たの 

2人で協力してゲームを楽しむ 


2入用のゲームモードです。コント 
ロールパ^ンドを2個接続し、このモ 
ードを決定しましよろ。 


各種設定を変更する 


設定の変 M 尋を荇います。方向ボタ 
の上下で項目を 
選択後、右ペー 
ジで記した操作 
を行います。 
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DIFFICULTY 

難易度を変更する 

ゲームの難易虔を、方向ボタンの左 fe で EASY 、 
NORMALs HARD の中から選択します。 

ff EE ^$ 0NTR0L i 座の編 M の^を端ボタンの；^で MM 
???,:茅巧：， します。 TYPE 1は、ボタンを海している M だけ M 

操僻法を変更する蠢が会ゎります 。 TYPE 2は、ボタンを南して M 
を変更後、ボタンを i しても、 Mi が金ゎりません。 

B.G.MUSIC 

ち♦う おんがく 

ゲーム中の音楽の 

3 0 へんこう 

有無を変更する 

ゲーム中の音楽の有無。方向ボタンの差岩で ON (あ 
⑺、 OFF (なし）のいすれかをします。 

SOUND EFFECT 

ら♦う こうかおん 

ゲーム中の効果音の 
有無を変更する 

ゲ-の祕善の—。端ボタンの辟で ON 
(あり）、 OFF (なし）のいすれかをします。 

CURSOR SPEED 

いどうそくビ 

照笑の移動速度を 
する 

フェザー2 (オートバイ□ット& 2プレイ南）の齒 
準の移動速度を、方向ボタンの左右で1〜5 
が高いほど速い）の中から選択します。 


く EYASSIGNMEN. 
VIODE 

各■ボタンの操作を 
运 M する 

■ 

「かく そうさないよう せ，てい こうもく せんたく 

各ボタンの操作内容を股定します。この項目を選 jR 
してスタート、 A 、 B、C のいすれかのポタンで装 
定すると、左の画面が表示されます。設定したい操作 

I 内容を選択して希 II のボタンを押しましょう。なお、 
「 controLj は方向ボタンの左岩で鏟 M しま 
す （ REVERSE にすると、 A 法の主 W 、 卡 i の M 
作が遂になる)。 「 exit 」 を iMM 雈すると、 碰 

のオプション画面に戻ります(以下 fe 様)。 



COLOR CHANGE 

MODE 

丨たい いろ へんこう 

機体の色を変更する 

i & と装 4 の®を蔆 M します。この Mi を差 

ぷ ほ！* 1 令 • じょうげ へんこう さたい 

後、方向ボタンの上下で変更したい機体にカーソル 
を合わせ、左右で色（全部で5色）を選びましょろ。 

SOUND TEST 

MODE 

ゲーム中の音楽. 
効果音を聞く 

ゲーム串の iM、Mii を h< ことがでます。この 
項目を選択決定後、 BGM か SE にカーソルを备わ 
せ、左右で音を選択。スタート、 A 、 C のいすれか 
のポタンで聞きます。巳ボタンでストップです。 

OBJECT VIEWER 

ゲーム中に登場する 
自機•敵機を見る 

ゲーム中に登握する 44、 蘇 4 をできます。こ 
の項目を決定したら、 A か B ボタンでます 4 抹 MM 。 
讁ボタン野でした-を _‘ i 、 親で核 
回転、 C ボタン +±f で益关 S ポ、 C ポタン十全若 
で回転(側転)と、様々な角度から i められます。ス 
タートボタンでオプション画面に M ります。 


9 















ヽ ' -nSTELLAR ASSAULTr=^ 

あそ かた 


ゲ-ムの遊び方 


もくてき がめん みかた 

ここでは、ゲームの 目的 や 画面の見方、 

じょうけん しょうかい 

ステージ クリアの条件などを紹介します0 



HOW TO PLAY 




もくてき なが 

ゲームの 目的と流れ 


「ステラアサルト」は、最新戦闘機で 
ある「フェザー」を1人または2人で 
M 為し、迫り来る敵機を撃ち落として 
いく 3□シューテイングゲームです。 
ステージは全部で6つあり、各ステー 
ジのターゲットを全滅空せながら、ス 
テージ6で备ち受ける敵の最終兵器を 
4镞することが、ゲームの最終目的と 
なっています。 

►ターゲットをする 

M ステージの i 备前に右の画面が表示 
されます。そのステージで倒すべ吉夕 
_ ゲット（赤で点滅)を確認しましよつ。 



マニュアル パイロットとオートパイ 


フェザー2の M 作方法は2タイプ用意 
されています。マニュアルパイロット 
はすべての操作をプレイヤーが行い、 
オートパイロットは移動がオート、攻 
撃をプレイヤーが行います。 
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卡 i では、ゲーム iM の見方を説明します。フヱザー1と e 
で画面構成はやや_なりますが（瘸羔の lii は歸じ)、 

.. みかた ないよう おな 

表不されているデータの見方や内容は同じです。 



し i う:;•ん 

D 照準 

自機の照準です。 

スタート時からの総得点です。 

0 ターゲット 

その ステージで 必す倒さなければ 
ならない敵機です。自機から进い 
位置にいる ター ゲツトには、 フー 
クガ表示されます （ P 13 參照)。 

0 スビードゲージ 

«； S そ▲く g ひパじ 

自機の速度表示です。 

0 ジヤイロコンパス 

自機の向きを表示します。 

H レーダー 

自機と敵機の位置関係を表します 
(詳細は P 12 参照)。 

Ela 雀ヱネルギー 
機体の基本となるエネルギーです。 
移動や攻擊によってします。 
移動の揚合は、スピードによって 

げんし I う nti か 

減少する置が変わります。 

0 シールドエネルギー 



«たい し m う g hf>ti 

機体の消耗度を表すエネルギーで 
す。敵機の弾や体当たりを受けだ 
とき、特殊攻擊をしたとき、また 
陣害物に接触しだときに g 本し 
ます。なお、フェザー1の場合\ 

夕■メージを抑えるスー/ t ーシール 
ドを使用し続けると少しすつ減本、 
使用しながら敵機に抹 i だりする 
と大幅に減少します。このエネル 
ギーがな<なつだ状態でダメージ 
を受けるとゲームオー/ ^一です。 









りようほラ 

►レー ダ ー の利用法 

iA ととの & iii を iii します。このレーダーの利用 

ほう か s れい あ しょうかい 

法を、下記で1例を挙げながら紹介します。 



レー タ-* 

敵機をキヤツチ 

コックピット 

敵機が見えない 


を#動させて、喊機をレーダーの範囲内に 
とらえたのに、コックビットからその姿が見え 
ない 一一 このような壤合 r は、敵機が i 機の！ t 方 
まだは卡 M にいると％えられます。そこでます、 
か下降の操作を行いましよろ。 



oa 



レーター 


敵機が自檄 から離れた _! 

コックピット 

敵機が見えるよろになった _ 

Ci5ti-5 かこう , な 

上昇か下降を行い、レーダー内 
の被機が自檄から離れていった湯 
S 、 その i 機は自機の視界に近づ 
いて来たことを示します。これに 
よって、コックビットからその姿 
が負えるようになるはすです。 


XH 



レーダー 


敵機が自機に近づいた_ 

コックビット 
敲4が H 会わらす見えない 

ife とは连に、レーター呙の 
が自機に近づいてきだ谡合、その 
は自機の視界から離れてい< 
ことを示しています。この湯合、 
ii 、 コックピットからその姿を 
確認することはできません。 
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通常エネルギーを 
ステージク u ア M 
にすベて is して 
しまうと、シーノレ 
ドエネルギーの残 
置すべてが通崇エ 
ネルギーに補充さ 
れます（フェザー 
1、2とも)。ころ 
なると、1回のダ 
メージでゲームオ 
ーバーになつてし 
まいますので、シ 
ョットやフースト 
の使いすぎには连 
意しましよ*5。 


ステージ クリ アとエネルギーの回復 


各ステージの ター ゲットをすべて—す 
ると、ステージクリアとなります。なお、 
フェザー2のオートパイロットの場合は、 
一定時-戦闘を行5ことでクリアとなり 
ます。各ステージをクリアすると、エネ 
ルギーが補給されます。 


フェザー 1 の回復 

フェザー1の埋合、支邊 
為である サボー トデバイ 
ス （ P 16 参照）が登虚。 

自機と自動的にドッキン 
グレ、通雀エネルギー、 
シールドエネルギーとち 
に完全回復して <れます。 

フェザー 2 の回復 

ばあぃ し/う t> 

フェザー2の溻合、消費 
しだシールドエネルギー 
を、 通常エネルギーから 
補充します。つまり、シ 
ールドエネルギーを消費 
しすぎると、通省エネル 
ギーが足りなくなり、ゲ 
ームク | J アガ_し< なる 

hmd 

わけです。なお、シールド 

エネルギーの補充によつ 
て、 通常エネルギーの S 
置がご<僅かになる場答 
は、補充は行われません。 




►ターゲットの表示について 
自機から遠い位置にいるターゲットに秦 
示される数字。これは、自機から近い li 
夸表わしています。例えば、数字が3の 
場合、そのターゲットより近い位置に、 

さらにもろ2機、ターゲットが存在するということです。 

[ターゲットから II れすぎると^]が雀#、] 

夕ーゲットからかなり離れると、¥の |j 
^のよ$な矢印が i 桑されます。この:| 
h , 矢印の方向へ自機を移動しましょう。 




シヨットやフ I ストの 

むだづか 5(い 

無駄使いに注意 
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このゲームには、自#の 
ブレイ内容が見られる卜 
レースモードが用意され 
ています。ある程度ゲー 
ムを進めると、タイトル 
-_に 「 TRACEj ガ表 
系。この 「 TRACE 」 を選 
択決定することで、トレ 
ースモードを実行でさま 
す。スタートポタンでポ 
ーズをかけた後、 A ボタ 
ンを押すと、トレースモ 
ードを終了します。 



►ヶームオーハー 

M の M ゃ Si たりを蠢けたり、窿 
_物に接触したりすると、シール 
ドエネルギーが減少します （ P 11 
参照)。 このエネルギーがなくな 
った挟-でダメージを受けるとゲ 
—厶オーバーとなってしまいます。 
ただし、ゲ 



1云ュ-力' 

可能です。 

►コンテイニュー 

ステージ2以降でゲー厶オーバー 
になると、カウントダウンが始ま 
ります。0になる前に （0 になる 
とタイトル画面に戻る）スタート 
ボタンを押せば、ゲームオーバー 
になったステージの最初から再開 
で吉ます。 

なお、コン 
テイニュ- 

は3回まで 
可能です。 



.毳が蟲麄されるとゲームオーバーとなりますが、コンティ 
ニューでゲームの継続が可能です。ここでは、そのゲー厶才 
ーバーの案祥と、コンティニューの方法を紹介します。 



トレ—スモ—ドで 
自分のプレイ内容が 

み 

見られる 


14 











i STELLAR ASSAULT^=^\ 

GOOD LUCKSM 



広大な宇宙空間における戦鬪う分ち&つための 
ワンポイントアドバイスを紹介しましょう。 

ONE POINT ADVICE 




ドバイス 


視点の切り替えによるメリットや戦艦の上手な壊し7§、さら 

せんかん じゃくてん しようかい せんとう ゆうり すす う J 

に、戦艦の弱点を紹介します。戦闘を有利に進めていく上で 
非常に役立つ内容なので、ぜひとも参考にしてください。 


n 視点を切り替えて 

て# こうげ# 

敵の攻擊をかわそう 

モードポタンで視点を切り替えると （6 B バッ 
ドのみ)、視界が広<なります。よって、咸の 
攻擊をかわしやす<なることでしよラ。 



B 


f 艦は外側から 
破壊していくのがベスト 


戦艦の破壊には、中心攻搫が必要です。ただし、 
その前に主翼など外側の/トツを徐々に破壊、 
戦力を奪つてから——といろ作戦が12才 IJ 一です。 





戦艦の弱点はずばり 
ブリツジ 


ブリッジ（艦橋）を破壊すると、戦艦は防 
などが低下します。また、弱点を破壊しない娘 
り、轚墜できない戦艦もあります。 
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弓 STELLAR ASSAULTr 


しょうかい 






フエザー紹介 

2タイプのフヱザーの特徴をしっかり把握して、 
反乱軍の擊滅を目指しましょう0 




降 


FEATHER’S DATA 


きょう 1 )ょく ぶき きたい i > こうげ S 5 

強力な武器とコンパクトな機体を持つ攻擊機 



FEATHER -1 
レーダ-■携^ L _ の有複 
界戦闘を想定して股針 
された攻擊機。接近戦 
用として、機体質置を 

さいしょうげん おさ ，ん，ょ” 

最小限に抑え、近距離 

こうげ8甘んよう だいし•っ0/(ぶ8 

攻擊専用の大出力武器 

「Particle Cannorb 

を採用している。ただ 
し、コンパクトな機体 
と強力な武器といろ条 
件を i だした結果、燃 
為ユニットの容量が 
相対的に不足。そのた 
め、基本的に長時間の 
作戦には耐えられない。 



FEATHER- 1 


長所と短所 





•スーバーシールドが 
使用できる 


•シヨットの連射がで 


さる 


鲁ホー5ンクシヨツト 
が使用できる 


•エネルギータンクが 


小さい 


ほし*う もくてさ しえんき 

フェザー1の補修を目的とする支援機 

サポートテバイス SUPPORT DEVICE 

フェザー i のエネルギー湳縊を i 知とられる。そこで本作戦では、交戦時に切 
しだ妾 M 4。 フェザー 1 をで MS すり離しておける' 補 afes 料ユニットと補 
る®答の i (失の rai として、磁辑ュニッ磁ュニットを荛 ii しち本機を用恿する 
卜の味 M から<る Mitt 簡の连さが拿げことによつて、この欠点をカバーする。 
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2 タイプのフェザーと支援機 


ここでは、2タイプのフェザーの 
_と、それぞれの S 所、短所を_ 
紹介していきましょう。さらに 、 M 

ほ， • ぅも： l98B899H^p3Bir 

的とした全援機「サボートデバィ| 

ス」の特徴も、同時に紹介します。 


高いレベルの戦況把握能力を持つ攻擊機 

フェザー2 

FEATHER -2 

本来は、フェザー1の 

こうはうしえん JJ よ Id たいし， 

後方支援及び小隊指揮 
を目的として股計され 
だ攻搫機。最新システ 
ムの導入によって、3 
常の攻擊機では考えら 
れないレペルでの戦況 
把握が可能であり、笨 

さ曾ん て# »たい 

作戦に最も適した機体 
の1つと言える。武器 
は、熱置等の制約から、 

し/うひ ひかく 

消費エネルギーが比較 
的少ない中 si 離攻搫用 

の 「Pulse Cannonj 

を採用している。 






ちようしよ たんしよ 

長所と短所 


長所 

mi 

の弾を_ち消せる 
•スフートボムが使用 
できる 

•エネルギータンクが 

关きい 

たんしょ 

短所 

し毛う4ん ちい 

•照準が小さいだめ、 
敵機を狙いに<い 













































しよフしよつ り々フ ビ 

使用上のご注意 


癱齒原 OF F をまず確認！ 

カートリツジを抜き差しすると 
< \ きは、必ず本体 

〜のパワースイツ 
一チを OF F にし 

麵 r r くださ 

•カー ト リッジは精密機器！， 

落とすなどの強いシヨックを与 
ぇなぃで くだ^) 

さい0 また•、 * Ji, A 

懇は獅こ '画 ■感 

しなぃでくだ< 
さい。 

ON OFF 

籲 に洼意して！ 

カートリッジを保管するときは、 

v V A 0よくたん h O 

極端に暑いとこ 

JBt 巧％、ところ、 
湿気の多いとこ 
ろを金けてくだ 

•端子部には触れないで！ 

力一トリツジの端子部に触れた 
り、水で濡らし 

たりすると、命 龙翁 . 

1，° 繼 


•ゲームで遊ぶときは 

ゲームで遠ぶときは、部屋を明 
るくし、なるべくテレビ画面か 
ら離れてください。また、健康 
のため、 1 時間ごとに 10 〜 20 
分の休憩をとり、疲れていると 
きや睡眠不足でのプレイは避け 
てください。 

會麵 S を使って拭かないで！ 

カートリツジの汚れを拭くとき 
に、シンナーや 
ベンジンなどの 
翻を使わない 
でくださぃ。 

• •參❿ _康上のご注意 •參拳# 

ごくまれに i い晃の AM や IM 、 テ レ ビ®®などを見ていて、一 
bH るに鉍肉のけいれん • 意識の喪失等の症状を起こす人がいます。 
こうした ii のある芳は、 ゲームで i ぶ M に；:ず医師と相談して 
ください。また、 ゲーム 中にこのような症状が起きたときは、す 
^ ぐに ゲームを やめ、医師の診察を受けてください。 


雀 g 


メガドライブをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方式 
のテレビ）に# i すると、残像光量による画面焼けが’生じる可 
能性があるため、接続しないでください。 




















^ セガ欹ぎ 


新作ゲームソフトの案内や楽しい情報を、ジャンジャンお知らせします。 

セガファックスクラブ 

寮 03-5950-7790 
i 06-948-0606 

) ファックスの受話器を使ってコール。 
2 音声ガイダンスにしたがってボタンを 
押せば、ほしい情報がファックスで送 
搶されます。 


さつ ばろ 

札幌 

仙害 

と今 a I ^ 

東京 

皂舌4 
关 i 
K S 

Is 向 


011 - 842-8181 
022 - 285-8181 
03 - 3743 -8181 
052 - 704-8181 
06 - 333-8181 
082 - 292-8181 
092 - 521-8181 



* プッシュ回線またはトーン切り替えの 
あるダイヤル回線をお使いください。 


番号をよく確かめて、正しくかけてください。 



本 社〒144東京都大田区羽田1 一 2 — 12 


お問合せ先 


お客様相談センターフリーダイヤル兩0120 -01 2235 
受付時間月〜金10:00〜17:00 (除く祝日） 



修理を依頼されるときは、最寄りの各支店または事業所までお申しつけください。 


札幌支店 HE サービスセンター 

〒〇62北海道礼幌市豊平区豊平五条 3-2-34 11 (841 )0248( 代表) 

佐倉事業所 HE サービスセンター 

〒285千葉県佐倉市大作1 -3-4 ^043(498)261 0(直通） 

関西支店 HE 修理係 

〒561大阪府豊中市豊南町東 2-5-3 甘 06(334)6486( 直通） 


九州支店 HE サービスセンター 

〒812福岡県福岡市博多区博多駅南 5-7-5 ®092(452)6842( 代表) 





















この取扱説明書は 
エコマーク 認定の 
再生紙を使用して 
います。 
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